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Die Einsatzkarte Beaver County gliedert sich zwei groBe Teilbereiche. Im Siiden der Karte
findet sich die City of Beaverfiled mit einer eng bebauten Innenstadt, aber auch
entsprechenden Vororten. Im Norden der Karte findet sich das Beaver County welches
sehr landlich gepragt ist. Im County finden sich die Ortschaften Bearstone und Fredricks

Creek, sowie Forest Hill.
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Besonderheiten Steuerung

Platzieren Tool: Umschaltung mit Links ALT, Fahrzeug drehen mit Q und E,
platzieren mit Rechtsklick.

Alarmierungsmenu:

Im Alarmierungsmenii am linken Bildschirmrand (Button ,BFFD“ ,BCFD*“ ,EMS*
und ,POL“) konnen Fahrzeuge des Beaverfield Fire Department, des Beaver County
Fire Departments, des Rettungsdienstes und der Polizei alarmiert werden.

Tastenkombinationen:

- Strg links: Umschalten zwischen einfacher Alarmierung und Platzierungs-Tool.

- Shift links + Linksklick auf Fahrzeug in der Liste: Alarmierung zur Streifenfahrt
(nur bei Streifenwagen)

- Shift links beim Platzieren: Alarmierung ohne Blaulicht

Feuerwehr Loschangriff:

Es wurden hier Anpassungen an das US Setting vorgenommen
- FW Leute konnen Schlauche zum Loschen direkt an die Engine anschlie3en
- Verteiler kann bei Bedarf weiterhin platziert werden

- Hydrant zu Fahrzeug: Schlauch ausriisten und dann Shift links + Klick auf den
Hydranten und dann Rechtsklick auf das Fahrzeug

- Einspeisung Fahrzeug - Fahrzeug: Gleiches Vorgehen wie beim Hydrant

- Ladder benatigt Einspeisung liber Engine/Tanker

Rettungsdienst:

Es wurden hier Anpassungen an das US Setting vorgenommen
- Unterscheidung ALS/BLS:

- Advanced Life Support (ALS) ist besetzt mit zwei Paramedic, die alle
Verletzungen behandeln konnen.

- Basic Life Support (BLS) ist besetzt mit zwei EMTs, die nur leichte
Verletzungen behandeln konnen

- Feuerwehrleute konnen als First Responder eingesetzt werden
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Einheiten Ubersicht:

City of Beaverfield - Fire Department/EMS

Station 10

Battalion 02

Engine 10

Tanker 15

Ladder 18




Hazmat 14

Medic 18

Medic 19




Station 20

Engine 20

Station 30

Battalion 01




Chief 01

Engine 30

Tiller 33

Squad 32




Medic 39

Station 40

Engine 40

BMC Medic 89




City of Beaverfield - Police Department
Precint 100

Cruiser 101

Cruiser 102

Cruiser 103

Cruiser 104




Cruiser 105

Cruiser 106

Cruiser 107

K9 Cruiser 109




Precint 110

Cruiser 112

Cruiser 113

Cruiser 114

Cruiser 115




Cruiser 116

Cruiser 117

Cruiser 121

Precint 120 (SWAT)

Cruiser 122




Cruiser 123

Cruiser 124

Cruiser 125

Cruiser 126

Police drone transporter

Swattruck 126




Beaver County - Fire Department

Bearstone

Engine 43

Tanker 41

Fredricks Creek

Engine 51




Brush 50

Engine 87

Brush 81

County Units




Chief 02

Can call the firefighting plane

Light Rescue 01

Ladder 68

Brush 62

Engine 60




Heavy Rescue 05

Tanker 52

Tanker 61

Beaver County - EMS

Medic 51




Medic 52

Medic 54

Medic 41




Lifeliner 01 Not in Version 1.0

SAR Dog Leader 01

Beaver County - Sheriff Department

Cruiser 231

Cruiser 232




Cruiser 233

Cruiser 235

Cruiser 237

Cruiser 238

Cruiser 240




Cruiser 178

Swattruck 097

Bombsquad

Cruiser 176




Cruiser 023

Cruiser 213

Cruiser 203

Cruiser 214

Cruiser 241




Colorado State Patrol

Cruiser 721

Cruiser 723

Cruiser 726

Technical Units

BCWP Technician




BF Technician

AAA Tow Truck

AAA Tow Truck

BCAC Tow Truck

BCAC Tow Truck




BSCS Tow Truck

BFAT Tow Truck

BFAT Tow Truck
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Steven aka RD_Saarland
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